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Bu calismanin amaci; sanal tur uygulamalari ve bu uygulamalarin sosyal bilgiler derslerinde etkin
kullanimina yonelik sosyal bilgiler 6gretmenlerinin goruslerini belirlemektir. Nitel arastirma yontemi
cercevesinde durum calismasi modeline gdre desenlenen arastirmanin calisma grubunu Bursa ilinde
gorev yapan 25 6gretmen (16 erkek, 9 kadin) olusturmaktadir. Yari yapilandiriimis goriisme formu ile
toplanan veriler betimsel analize tabi tutulmustur. Arastirma sonucunda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin
sanal tur kullanimini ilgi ¢ekici bulduklari, sanal tur kullaniminin konuyu somutlastirdigi, 6grencilerde
gerceklik hissi olusturdugu ve &grenciler icin motive edici oldugu saptanmistir. Ogretmenler; kalici
0grenme saglamasi ve daha az maliyetli olmasi nedeniyle sanal turun faydali oldugunu
vurgulamislardir. Calisma sonucunda 6gretmenlerin sanal tura yonelik gorisleri 1siginda, 6gretmenlere
MEB tarafindan sanal tura iliskin hizmet ici egitimin tahsis edilmesi, MEB tarafindan hazirlanacak sanal
tur igeriklerinin ders programinda belirtilen kazanimlar ile uyumlu olmasi dnerilmektedir. Eksigi olan
okullarda bilisim teknolojileri sinifinin tamamlanmasi ve sosyal bilgiler gibi farkli branslarin hizmetine
agiimasi, okullarda internet altyapisinin sanal tur uygulamalarini destekleyecek sekilde gliclendiriimesi
gibi hususlar da gériisme yapilan sosyal bilgiler 6gretmenleri tarafindan yapilan éneriler arasindadir.
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This study aims to determine the social studies teachers’ views towards virtual tour applications and
their effective use in social studies course. Qualitative research was preferred as the research method
and the case study approach was used. The study group consists of 25 teachers (16 males and 9
females) working in Bursa. The study data was collected through a semi-structured interview form and
then thematic analysis was performed. The results obtained revealed that social studies teachers’ beliefs
about the use of virtual tours are that these applications are interesting, embody the subject, provide
a sense of reality, and motivating. Teachers also stated that the virtual tour is a useful tool since it is
economic and provides permanent learning. Based on the teachers' beliefs about the use of virtual
tours, the following recommendations are offered as a result of this study: First, in-service training on
virtual tour should be provided to teachers by Turkish Ministry of National Education (MoNE) and
second, contents related to the virtual tour should be prepared by MoNE considering the outcomes of
the curriculum. Additional recommendations made by the interviewed social studies teachers are as
follows: establishing an information technologies class in the schools and making this class available
to different branches such as the social studies, and finally, strengthening the internet infrastructure of
schools to support virtual tour applications.

Atif: Altinbay, R. ve Giimiis, N. (2020). Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal tur uygulamalariyla ilgili gérisleri. Ogretmen
Egitiminde Yenilik¢ci Arastirmalar Dergisi, 1(1), 60-71. 10.29329/jirte.2020.321.5
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EXTENDED ABSTRACT

Purpose

Considering the contributions of virtual applications in education, it is believed that such environments increase
students' motivation and thus, provide permanent learning (Kayabasi, 2005). Virtual environments allow
students to work in realistic environments, giving them versatile feedback and enhanced perceptual stimuli.
Moreover, since virtual experiences could be easily transferred to real environments and offer a fun learning
environment by allowing interact with contents, these applications became a method where students learn the
concepts easily (Shim et al, 2003). Furthermore, it is stated that such applications provide high-level
achievements by turning the learning into an interesting and effective activity. Recent studies indicated that
these applications promote imaginative problem-solving skills by providing a feeling of being in a different
environment, offer learning experiences through high-level interaction, and finally, provide useful
environments for the synthesis of information through different sources such as building information,
brainstorming, etc. (Barab et al., 2007; Bricken & Bryne, 1992; Igbala et al., 2010).

Method

The current study deals with social studies teachers’ views on virtual tour applications. Qualitative research was
preferred as the research method and case study approach was used. The only case examined in this study is
the social studies teachers’' views on virtual tour applications. A semi-structured interview form was prepared
to determine social studies teachers’ views on virtual tour applications. Data were analyzed using thematic
analysis. Ready-made themes and conceptual frameworks were used in thematic analysis considering the
recent studies.

Results

The obtained results in this study suggest that views of all social studies teachers regarding virtual tour
applications are positive and teachers use these applications in courses and they tend to benefit more from
these applications. A literature survey on this field also indicated that there are reports regarding positive views
of teachers on virtual tour applications (Caliskan et al., 2016; Karatas, Yilmaz, Kapanoglu & Mericelli, 2016).
Consequently, it can be said that teachers’ views observed in this study are consistent with recent studies. For
example, a study carried out by Yildinm and Tahiroglu (2012) revealed that virtual museum tours contributed
positively to student’s attitudes towards social studies course. Similarly, the current study also suggested that
student’s interest in the course impacted positively by the use of virtual tour applications by teachers, and
permanent learning could be provided in this way. Additionally, a study performed by Koca and Dasdemir
(2018) demonstrated that student's academic success impacted positively by virtual tour applications. The
results of the current study were also showed that students obtained more successful results in the
assessment processes carried out after virtual tour applications compared to other methods. Another study
carried out by Caliskan et al. (2016) on teachers’ views towards virtual museum tours suggested that these
applications could make significant contributions to permanent learning. Moreover, Zantua (2017) determined
that virtual reality applications are economic and practical and their use in social studies course impact learning
positively. In conclusion, it can be said that teachers’ opinions relating the most important advantage of the
virtual tour are permanent learning which directly contribute to academic success.

Discussion and Conclusion

Teachers emphasized that virtual tours provide great benefits since they provide permanent learning as well
as being an economic tour option. It is an effective solution in terms of both course duration and travel
expenses. A study carried out by Karatas et al. (2016) also indicated that teachers consider virtual museum
tours as time and space independent museums and low-cost activities. Besides, teachers stated that virtual
tour applications allow students with limited financial resources to gain information about these places. For
example, Okolo et al. (2011) found that virtual museums are very useful in teaching history for students with
disabilities. After all, as many teachers stated, virtual tour has been recognized as an effective solution for
overcoming material and physical obstacles.
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Moreover, teachers found that virtual tour applications are also useful in terms of permanent learning and low-
cost. On the other side, internet access issues, insufficient content, hardware needs, and limited time are
problems associated with the use of virtual tour applications by teachers. Nevertheless, although such
difficulties, the persistence of teachers on the use of virtual tour applications can be explained by its great
benefits. It is observed that teachers generally use similar websites and limited resources for virtual tour
applications. In a study carried out by Stoddard (2009), the necessity of providing training for social studies
teachers on virtual tour applications is stated. The same thing was also emphasized by teachers in the current
study. Accordingly, it was found that teachers use virtual tour applications even they have intermediate
computer skills, however, teachers also stated their opinions regarding the need for in-service training in order
to adapt to more advanced practices and innovations.
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GiRiS

On dokuzuncu ylzyilla dek 6rgiin egitim dersleri cogunlukla okuma ve yazma egitimi olarak yapiimaktaydi.
Bununla birlikte bir kisim arastirmacilar egitim icin yonlendirici ara ylzlerin etkisi tzerinde duruyorlardi.
Cogunlukla uygulamali egitim olarak bilinen bu ydntemin 6nde gelenlerinden olan Johann Heinrich Pestalozzi,
ogrencilerin 6grenme asamasinda birtakim fiziki hareketlerle ve hislerini daha yogun kullanarak 6grenmelerini
tavsiye etmistir (Pérez-Lépez ve Contero, 2013). Ancak 20. ylzyil arastirmaci ve egitimcilerinin bu gibi tavsiyeleri
dnemsemeyerek davranisci yaklasimin tesirinde kaldiklari gérilmistir (Ozden, 2005; Senemoglu, 2004). Son
donemde yasanan en buyuk degisim, sosyal ve ekonomik yapinin kiiresel bilgi toplumuna dogru dijital bilgi
tabanli bir olusuma doéntsimidir. Bahse konu dontsiimle birlikte Gzerinde durulmasi icap eden en dnemli
sorunun egitim ve 6gretim oldugu disintlmektedir (Cellary, 2002). Bilhassa bilgi edinme asamasinda pasif alici
konumundan, aktif katilimcr konumuna gegis icin egitim uygulamalarinda koklt degisim ihtiyaci bulunmaktadir
(Walczak, Wojciechowski ve Cellary, 2006). Bahse konu ihtiyaglara cevap olarak 1990'larin basindan sonra
yapilandirmaci 6grenme kuramina dayanan egitimin popdlaritesi ylikselmistir (Jonassen,1999; Marshall, 1996;
Wilson, 1996). Yapilandirmaci egitim, 6grencinin bilgiyi pasif bir sekilde 6grenmesi yerine, aktif bir sekilde
olusturdugu bir siireg olarak gorilmektedir (Duffy ve Cunningham, 1996).

Yapilandirmaci uygulamalara en uygun pedagojik faaliyetler tartisma, proje gerceklestirme, deney vb.
etkinliklerdir. Butlin bu etkinliklerde aktif katilim saglanmasi, kesif ile kendi sonug ve cikarimlarina erismesi
dgrencilerde olumlu etki birakmaktadir (Roussou, 2004). Ogrencilere yapilandirmaci yaklasim ile egitim
verebilmek amaciyla dinamik bir egitim ortami hazirlanmasi ve mimkin oldugu kadar egitim ortaminda
duslincelerin kontrol edilerek tecriibe edilmesi gerekmektedir (Roussou, 2004). Dolayisiyla da giiniimizde yeni
egitim uygulamalarinin kisilerin daha bilgili ve Uretici olmalarini saglamak amaciyla esnek, ilgi uyandiran ve
yenilik taraftari olmalari gereklidir (Brooks ve Brooks, 1999). Bilhassa bilgi teknolojilerinin egitim kurumlarinda
yeni egitim programlarini desteklemek maksadiyla kullanilmasi ve bahse konu uygulamalarla bitiinlesebilmesi
okulda ya da disinda olusan dgrenimlerin déntsiminde énemli yer tutmustur (Biggs, 1996; Jonassen, Carr ve
Hsiu-Ping, 1998)

Jonassen, Carr ve Hsiu-Ping (1998) teknoloji aracihdiyla egitimin veriminin yiiksek ve etkin bir bicimde
olabilmesi igin yapilandirmaci 6grenmenin temele alinmasi gerektigini belirtmektedir. Teknolojinin gelismesiyle
birlikte teknoloji destekli egitim yaklasimlari, yapilandirmaci kuramin egitim ortamlarinda daha etkin olmasina
yol agmaktadir (Karagiorgi ve Symeou, 2005). Bununla birlikte yapilandirmaci yaklasimin yer aldigi egitim
kurumlarinda hem 6grencilerin hem de egiticilerin yardimina teknoloji kosmaktadir (Cuhadar, 2008). Teknolojik
gelismelerle birlikte egitim uygulama ve diizenlemelerinde de degisiklikler olmakla birlikte bireysel 6grenme
dusiincesi 6n plana ¢cikmaktadir. Teknolojik gelismelerin de etkisiyle egitim-6gretim, egitici merkezli olmaktan
uzaklasarak fiziki ortamlara bagli kalmaksizin strdiiriilebilir olmaktadir. Ozellikle de son zamanlarda sanal
gerceklik uygulamalarinin 6gretime katkisi gretmenlerin ve arastirmacilarin dikkatini cekmektedir (Tuncer ve
Taspinar, 2008).

Schwienhorst (2002) ise “sanal gergeklik, kullanici ile bilgisayar tarafindan olusturulan, gercege benzeyen ve
yapay zekanin tim Urunleri ile bilgi araclarinin birlestirildigi, ortamlarla is birligi ve etkilesimi olgularindan
ibarettir” seklinde ifade etmistir. Gercek disi bir ortamda bulundugunu hissederek ¢evrede gercekte
bulunmayan objelerle etkilesime girebilmek icin kalitenin biyik oldugu veriler gerekmektedir. Bilgisayar
programlari aracihigiyla Uretilen bahse konu goriintillu ya da sesli verilerin kalitesi ile gergeklik algisi ve bu
ortama dalma algisi kavrami paralellik gosterir. Bununla birlikte kisinin orada bulunma duygusu da bir o kadar
gercektir. Kisi, bilhassa da sanal gerceklik oyunu oynadiginda mekan, zaman ve gerceklik algisini yitirmektedir.
Bunun sebebi sanal ortamin kisiyi gercek diinya gibi icine sokmasidir. Sanal tur uygulamasi ilk olarak sanal
muzecilik ile baglamistir. Sanal mizecilik, cagimizin modern miuzecilik profilini en giizel sekilde yansitan bir
muzecilik cesidi olarak gelismektedir. Mesela diinyanin énemli miizelerinden "Londra British Museum" ve "New
York Metropolitan Museum" vb. muzeler, cagdas teknolojileri kullanarak yalniz kendi Ulkelerinde degil
dinyanin farkli tlkelerinden ziyaretcilerin ilgi odagdi haline gelmektedir. Bu sayede mizeler sahip olduklari
koleksiyon ve sergileri genis kitlelere ¢abuk ve pratik bir sekilde ulastirarak o insanlarla hizli bir iletisim

Journal of Innovative Research in Teacher Education, 1(1), 60-71
December 2020 63



Altinbay & Gimis

kurmaktadir (Eraslan, 1998; Onur, 2012; Oppenheim, 1993; Stone, 1991). Son dénem caddas mizecilikte
muzeler yukarida ifade edildigi sekilde doénemin c¢addas iletisim araglarina kaymakta, sahip olduklari
koleksiyonlar, 6zel sergi ve tanitimlarini ¢agdas iletisim vasitalariyla ziyaretgilere saglamaktadirlar (Eraslan,
1998).

Egitim boyutunda ele alindiginda sanal geziler, sosyal ve ekonomik kosullari musait olmayan 6grencilere
okullarin gezi yapabilmesi acisindan cok faydali olabilecek firsatlardir. Ogrenci ailelerinin ekonomik acidan
yetersiz kalmasi, glivenlik zafiyetlerinin bulunmasi, okulun bulundugu bélgede egitim kazanimlari saglayacak
gezi mekanlarinin yetersizligi cogu zaman gozlem ydnteminin sanal geziler biciminde gerceklestiriimesini
gerektirmektedir. Teknoloji cagl, sanal gezi tarzi imkanlarini mimkin kilarak cesitli nedenlerle gezilere
katilamayacak 6grenciler icin 6nemli katkilar saglamaktadir. Dolayisiyla sosyal bilgiler dersine yonelik 6gretim
faaliyetlerinde 6nemli katkilar saglamasi acisindan sanal gezilerden istifade etmek mumkin gorilmektedir
(Tuncel ve Dolanbay, 2017). Sosyal bilgiler egitiminde farkli konularda sanal tur uygulamalarindan
faydalanilabilmektedir. Cogunlukla sanal mize turlarinin bu konuda 6n plana ¢iktigi gorilmektedir. Diger
taraftan sanal ortamda hazirlanan ¢ boyutlu haritalar ve yer sekillerinden de 06gretim kapsaminda
faydalanildigi gorilmektedir.

Sanal uygulamalar tarafindan egitim alaninda getirilen katkilar incelendiginde; bu tir ortamlar sayesinde
ogrencilerin motivasyonlarinin artacagi ve kalici 6grenmeler saglanabilecegi goriilmektedir (Kayabasi, 2005).
Sanal gerceklik uygulamalarinin egitim sistemimiz icerisinde yeterince yerlesmedigi belirten Kayabasi (2005),
sanal teknolojinin saglayacadi gercekgi yapay ortamlar sayesinde bireylere sanal mekanlarda tecriibeler yasama
imkaninin saglanabildigini belirtmistir. Sanal ortamlar, 6grencilerin gercek¢i durumlar ile mesgul olmalarini
saglayarak cok tarafli geri beslemeler ve zengin algisal bildirimler vermektedir. Ayrica sanal tecriibeler kolaylikla
gercek ortamlara transfer edilmekte, icerikleri ile etkilesimi saglayarak eglenceli bir 6grenme ortami sunmakta
ve kavramlari kolaylikla 6grenme metodu olusturmaktadir. Ayrica bu uygulamalarin 6grenmeyi ilgi cekici ve
etkili hale getirerek Ust diizeyde kazanimlara sahip olunmasini sagladigi belirtiimektedir (Shim vd., 2003).
Yapilan arastirmalar neticesinde bu uygulamalar tarafindan, dgrencilere farkli bir ortamda bulunma hissi
verilerek hayal gicleri ile problem ¢ozme yetenekleri gelistiriimekte, yiiksek diizey etkilesime girilerek 6grenme
tecrlibeleri saglanmakta, bilginin yapilandiriimasi, beyin firtinasi vb. gibi farkli kaynaklardan istifade edilerek
bilginin sentezi icin uygun ortamlar sunulmaktadir. (Barab vd., 2007; Bricken ve Bryne, 1992; Igbala vd., 2010).

Ergliven’e (2016) gore sanal uygulamalar paralelinde gelistirilen 6gretim etkinlikleri; égrencilerin 6gretim
hususunda ilgi seviyesini arttirmakta, tarihi olgulari kavramalarini kolaylastirarak isbirlik¢ci 6grenme metotlar
yaratmakta, 6grenciyi 6grenmenin merkezine almakta, farkh kisisel 6grenme sireclerini destekleyerek
kaynaklara birinci elden ulasilmasina imkan veren bir 6grenme maksadiyla uygun ortamlari hazirlamaktadir.
Aladag ve arkadaslari (2014) tarafindan yapilan calismada sosyal bilgiler derslerinde sanal miizelerin
kullanilmasini degerlendirmek Ulzere, Aydin ili biinyesinde gorevli ve sosyal bilgiler dersinde sanal mize
kullanan 10 6gretmen ile milakat yapilmistir. Arastirma sonucunda, bdlgeye uzakliklari nedeniyle gezilme
imkani olmayan miizelerin 6grencilere tanitiimasi ve gosterilmesi maksadiyla sanal miizelerin 6grenciler ve
o6gretmenler acisindan 6nemli ve faydali bir materyal oldugu belirtilmis, ancak sanal muzelerin kullanimlari
esnasinda sikintilar yasandigi goralmastir. Yildinm ve Tahiroglu (2012) tarafindan yapilan baska bir calismada,
5. sinif sosyal bilgiler dersi esnasinda 6grencilerin derse karsi tutumlari acisindan sanal ortamda yapilan muze
gezilerinin etkisi belirlenmeye calisiimistir. Arastirma sonucunda ders ortaminda yapilan sanal gezi
etkinliklerinin, ilkdgretim 6grencilerinin sosyal bilgiler dersine ydnelik motivasyonlari tizerinde olumlu bir etki
yarattigi tespit edilmistir. Zantua (2017) 6. sinif ortaokul 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde 6grenme
Uzerinde sanal gergeklik uygulamalarinin etkisini arastirmistir.  Calisma sonucunda sanal gergeklik
uygulamalarinin sosyal bilgiler dersinde 6grenmeye olumlu anlamda katki saglandigi, ekonomik bir ¢6zim
sundugu tespit edilmistir. Stoddard (2009) sosyal bilgiler dersinde okul disinda saha gezilerini, ginimuz
teknolojileriyle simiile etmek, 6grencileri bilgi Gretimi ve disiplinli sorgulama yapmasini saglamak maksadiyla
bir inceleme yapmistir. Calisma, sanal saha gezilerinin derslere entegre edilmesinin faydalarini ortaya
koymustur. Bu kapsamda &gretmenlere bu konuda egitim verilmesi, mifredata sanal tur uygulamalarinin
entegre edilmesi gerektigini vurgulamistir. Yapilandirmaci egitim temelinde 6grencilerin 6zellikle gorsel zeka
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alanina hitap eden sanal Tur uygulamasini kullanmasi 6nem arz etmektedir. Bu calismada sanal Tur
uygulamasinin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasinda sosyal bilgiler 6gretmenlerinin gérislerinin alinmasinin
bahse konu egitim yaklasiminda sanal Tur uygulamasinin etkisinin anlasilmasi acisindan énem tasimaktadir. Bu
calismanin amaci; sanal tur uygulamalar ve bu uygulamalarin sosyal bilgiler derslerinde etkin kullanimina
yonelik sosyal bilgiler 8gretmenlerinin gorislerini belirlemektir.

YONTEM

Arastirmanin Modeli

Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal tur uygulamalarina yonelik gorislerini ele alan bu ¢alisma nitel arastirma
yontemi cercevesinde durum calismasi modeline gore desenlenmistir. Creswell’e (2007) gore durum calismasi;
belli bir zaman diliminde sinirlandiriimis bir veya birka¢ durumun gézlem, goértisme, dokiimanlar gibi veri
toplama araglari ile derinlemesine incelendigi ve bu duruma bagh temalarin tanimlandigi nitel bir arastirma
yaklasimidir. Bu calismada incelenen tek bir durum; sosyal bilgiler 6gretmenlerinin egitimde sanal tur
uygulamalarina yonelik gorusleridir. Durum galismasinda arastirma sonuglari genellenemez; ancak incelenen
durumun sonuglari diger benzer durumlar igin 6rnek teskil eder (Yildirim ve Simsek, 2013).

Calisma Grubu
Arastirmanin calisma grubunu Bursa ilinde farkli okullarda hizmet veren 25 sosyal bilgiler 6gretmeni

olusturmaktadir. Calisma grubuna ait demografik bilgiler Tablo 1'de verilmistir.

Tablo 1. Arastirmaya Katilan Sosyal Bilgiler Ogretmenlerine Ait Kisisel Bilgiler

Degisken Kategori f %
1-5vil 7 28

6-10 Vil 12 48

Kidem 11-15 Vil 4 16
16-20 Vil 2 8

Cinsiyet Kadin 9 36
Erkek 16 64

Orta 16 64

Bilgisayar Bilgisi Diizeyi Iyi 7 28
Cok Iyi 2 8

Var 20 80

Bilgi Teknolojileri Sinifi Yok 5 20

Tablo 1'de gorildigu lUzere 6-10 yil arasinda katiimcilarin yogunlukta oldugu gérilmektedir. Katihmcilarin
%50'den fazlasi, orta diizeyde bilgisayar bilgisine sahiptir. Yaklasik Ucte biri iyi dizeyde bilgisayar
kullanabildiklerini ifade etmislerdir. Katiimcilarin gorev yaptiklari okullarin ¢ok blylk bir kisminda bilgi
teknolojileri sinifinin yer aldigi goérilmustar.

Veri Toplama Araclan

Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal tur uygulamalarina yonelik gorislerini ortaya koyabilmek amaciyla yar
yapilandiriimis goriisme formu olusturulmustur. Hazirlanan goriisme formu bir 6gretim tyesi ve bir Turkge dil
uzmanina inceletilerek gerekli diizenlemeler yapilmistir. Goriisme formunda yer alan sorularin anlasilir olup
olmadigini sinamak icin katihmcilar haricinde iki sosyal bilgiler &gretmeniyle gorismeler yapilmistir.
Goriismelerden énce Dokuz Eyliil Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisi Mudurliigiinden 20/12/2018 tarih 12
sayili toplantida alinan 17 sayili karar dogrultusunda etik kurul onayi alinmistir. Katilimcilarla ayri zamanlarda
gorusmeler yapilmistir. Gortismelerin ses kaydina alinacagi katilimcilara bildirilmis ve onaylari alinmustir.

Verilerin Analizi

Gorismelerden elde edilen veriler betimsel analize tabi tutulmustur. Betimsel analizde, literatlirdeki ilgili
calismalar dogrultusunda hazir bulunan temalar ve kavramsal cergeveler kullaniimistir. Betimsel analizde amacg,
verilerden elde edilen bulgulari diizenli ve yorumlanmis bir sekilde organize etmektir; bunun igin sik sik veri
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toplama araclarindan dogrudan alintilara yer verilir ve toplanan veriler sistematik bir sekilde betimlenir. Analiz
sonucunda ortaya ¢ikan temalar, birbiriyle iliskilendirilip yorumlanir ve arastirmaci ileriye dénik kestirimlerde
bulunmaya calisir (Yildinm ve Simsek, 2013). Kodlardan kategorilere ulasiimaya calisiimistir. Benzer kategoriler
ayni tema altinda birlestirilmistir. Kodlarin olusturulmasinda olabildigince katiimcilarin kendi olusturduklari
kodlar kullanilmistir.

BULGULAR

Arastirmaya katilan 6gretmenlerin tamami sanal turlari faydali bir uygulama olarak gordiklerini beyan etmistir.
Ancak imkanlarin kisith olmasi ve ders sirelerinin yetmemesine bagh olarak 6gretmenlerin kullanim
araliklarinda degisiklikler oldugu tespit edilmistir. Sanal tur uygulamalarindan ¢ok memnun olan ve bu
uygulamalari siklikla kullanan 14 numaral katilimci, kullanim sekli ve sikligina yonelik asagidaki sekilde
goruslerini ifade etmistir:

“Sanal tur ile ben 2 yil 6nce tanistim. www.3dmekanlar.com diye bir sitede fark ettim. Bursa Ulucami'ye
cocuklari geziye gotirmistik. Gezi esnasinda birtakim sikintilar yasadik. Okul yonetimi ve veliler ile ama
cocuklart mutlaka oraya gotirmem gerekiyordu. Bu yasanan sikintilarin akabinde bunu nasil ¢ézebilecegime
dair bir bilgisayar hocamizla goristim ve sanal turu 6nerdi bana. Turkiye'nin bircok yerindeki gerek cografi
gerek tarihi gerek ise somut kdiltirel miraslar ile alakali bircok mekan var ve gercekten ogrenciler
icerisindeymis gibi yasiyor, hissediyor. Hatta ¢ocuklarin “aaa hocam bu neymis?” gibi nokta atisi sorular
soruyorlar. 2 yil 6nce tanistim ve miimkiin oldugunca kullanmaya calisiyorum.”

Yukaridaki alintidan sanal tur uygulamalarinin diger fiziki mekan gezilerine kiyasla daha kolay uygulanabilir ve
erisilebilir oldugu goérilmektedir. iki katihmci ise daha énce sanal tur ile ilgili bilgi sahibi olmadiklarini, bu
arastirma sayesinde inceleyerek 6grendiklerini ifade etmislerdir. Bu konuda 19 numarali katiimci ilk defa
ogrendigini asagidaki sekilde ifade etmistir:

“Siz arayana kadar bdyle bir uygulama oldugundan haberdar degildim ama sonrasinda baktigimda gidip
goremedigimiz yerleri oradaymiscasina gérme imkani saglayan bir uygulama oldugunu anladim. Resimler
kisith olabiliyor G¢ boyutlu olarak gormek kalicihk agisindan daha iyi oluyor. Gezilerden 6nce cocuklarin
merakini gidermek icin kullanilabilir.” (Ogretmen-19):

Katilimcilarin sanal tur uygulamasinin genellikle iki dnemli avantajina vurgu yaptiklari goérilmustir. Bunlardan
ilki ve cogunlukla en énemlisi olarak gorileni kalici 6grenmedir. Bu durum 7 numarali katihmci tarafindan
asagidaki sekilde ifade edilmektedir:

“Sanal tur uygulamasi ile cocuklarin ilgisi artiyor derse karsi dncelikle. Tarihsel bir konuyu goérsel olmadan
isledigimiz zaman cocuklarin dikkati ¢cok cabuk dagiliyor. Bilgiler havada kaliyor; ama diger tirli yaptigimiz
zaman 6grenciler piir dikkat dinliyorlar ve kalicilik da bu sekilde artmis oluyor.” (Ogretmen-7):

Yukaridaki alintida sanal tur uygulamalarinin gérsel ve algisal agidan daha ¢ok duyu organina hitap ederek
dikkat cekici bir yapida oldugu vurgulanmistir. Bu durum &grencilerde kalici 6grenmelerin meydana geldigi
seklinde yorumlanmistir. Kalici 6grenme konusunda 2 numarali 6gretmenin gorusleri asagidaki gibidir:

Fotograf boyut olarak tek bir bakis acisi yansitirken, bir binanin bir kalenin veya bir tarihi eserin. Ama sanal
tur tamamen icini gezebilme canli bir sekilde gorebilme oldugu icin bir¢ok seyi ayni anda yakalayabiliyoruz.
Gorselinde, bu da ayni zamanda gidip goremedigi bir yeri 6grencinin, tarihi eserin, bir caminin, bir killiyenin
bir hanin bir hamamin, adeta gitmeden de iginde gezi ortami saglamasi agisindan daha kalici oldugunu
distiniyorum.” (Ogretmen 2).

Sanal tur ile yapilan derslerde kalici 6grenmenin ve daha az maliyetli bir faaliyetin gerceklestigi genel olarak
ogretmenler tarafindan ifade edilmektedir. Bu duruma 6rnek olarak 10 numarali katilimcinin gorusleri asagida
verilmistir:
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"Ogrenci, "Hocam bu miizenin su kismini da merak ettim o kisma da bakabilir miyiz" dedigi zaman ben geri
gelip orayl bulamam ama sanal turda 6grencinin istedigi yonde muzeyi daha ayrintili bir sekilde gezebilirim
ozellikle bu konuda ¢ok daha ayrintili cok daha bilgi birikimini arttirici sekilde kullanilabiliyor bence bunu
kullanimi daha farkl daha olumlu oluyor. Miizeler ¢ok kalabalik oldugu icin girilse bile aceleyle geziliyor ama
sanal turda bdyle bir sorun olmadigi icin daha etkili oldugunu diistiniiyorum.” (Ogretmen 10).

Sanal turun bir diger avantaji ise maliyet acisindan elverisli oldugu ifade edilmistir. Ogretmenler miizelerin,
dogal cevrenin ve 6nemli yerlerin geziler araciligiyla gorilmesinin gerek maliyet gerekse siire agisindan sorun
yarattigini ifade etmislerdir. Bu ylzden sanal turun ilgili konularda maliyet-etkin bir ¢6zim sundugu
ogretmenler tarafindan ifade edilmektedir. Bahse konu husus 1 numaral katiimci tarafindan asagidaki sekilde
ifade edilmistir:

“Sanal turla da gidemedigimiz yerler icin yani zamandan ve maliyetten tasarruf etme acisindan, dogrudan
yasanti saglamis gibi istedigimiz bolge istedigimiz mimari eseri veya istedigimiz sehri bu uygulama ile
cocuklara gdsteriyoruz. Olumlu geciyor bunun avantajlarini cok gériiyorum.” (Ogretmen 1).

Yukaridaki alintida da gortlecedi Gizere katilimcilar, sanal turlari zaman ve maliyet agisindan avantajli gdrmekte
ve kullaniminin kolay olmasi nedeniyle tercih etmektedirler. Katiimcilara sanal turlarin dezavantajlari
soruldugunda genellikle okullarinda yasadiklari olumsuzluklar ve teknolojik anlamdaki yetersizlikleri ifade
ettikleri gérilmistir. Ozellikle internet baglantisinda yasanan kopmalar veya baglantinin hi¢ olmamasi, ders
stresinin kisith olmasi ve mifredatin sikisik olmasi, donanim eksikligi ve icerigin azligi da karsilasilan guglikler
olarak ifade edilmistir. Katilimcilarin yaklasik dortte biri sanal tur uygulamalarinda herhangi bir sorun
yasamadiklarini da ifade etmislerdir.

Ogretmenlere sanal turun iyilestiriimesine ydnelik gorisleri sorulmus ve égretmenlerden en cok iceriklerin
zenginlestirilmesi ile alakali cevaplar alinmistir. Ayrica kullanimin kolaylastiriimasi, uygulamalara uzayin ve
sehirlerin eklenmesi, sanal turlarin animasyon ve similasyonlar ile desteklenmesi gibi gorusler de ileri
surdlmustir. Ayrica 6grencilere artinlmis gergeklik gozliikleri ile daha gercekgi sanal turlarin yaptirilabilecegi
ifade edilmis, gorlntilerin yakinlastirma 06zelligi ile daha detayli gériinmesinin faydali olacagi belirtilmistir.
Sanal turun iyilestiriimesinde zengin igeriklerin olusturulmasina ydnelik gorislerin 6n planda oldugu
gorilmektedir. Bu husustaki gorislere 6rnek olmasi agisindan 11 numarali katiimcinin goérisleri asagida
verilmistir:

Sanal turda gosterdigim eserleri iki boyutlu olarak internetten de resmini gosterebiliyorum zaten. Sanal turun
bizim icin keyifli olan tarafi eserleri bize bir bitlnluk iginde gdstermesidir. Bundan Ust dizey yararlanmak
icin icerik gelistirilebilir, daha detayli bilgiler yer alabilir, mini videolar olabilir icerisinde, nesnelerin lizerine
tikladigimizda bize kisa bilgiler verirse sanal tur daha yararli hale gelebilir. Cinkii buna benzer bir kronoloji
seridimiz var. Tarihlere tikladigimizda o yil hakkinda bilgiler veriyor. Cocuklar bu tir uygulamalardan daha
fazla keyif alabiliyorlar (Ogretmen-11).

Yukaridaki alintidan da anlasilacagi tGzere mekanlarin ziyaretinin yani sira bilgilendirici videolar ve seslerin
kullanilmasinin hatirda tutmaya yardimci oldugu ve dgrencilerin ilgisini daha ¢ok cektigi sdylenebilir. Buna ek
olarak ogretmenler, sosyal bilgiler 6gretim programinda daha zengin ders iceriklerinin olabilecegini
belirtmelerinin yaninda muzeleri, dogal ortamlari ve Tirkiye disindaki yerleri gdsterecek yeni uygulamalarin
yapilmasina yénelik gorisler bildirdikleri gérilmustir. icerigin daha zengin hale getiriimesinin égretmenler
tarafindan genel anlamda talep edildigi tespit edilmistir. Bu konuda Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan
calisma yapilmasi gerektigi 21 numarali katilimci tarafindan asagidaki sekilde ifade edilmistir:

“Milli EGitim Bakanliginin bir resmi bir ders kitabi ne anlam ifade ediyorsa bu linklerle yapilacak sanal tur
uygulamasi da ayni dneme sahip olabilir, bazen sitelerin yayinlamis oldugu sanal turlarin yanlis bilgi veriyor
ya da eksik bilgi veriyor olma durumlari da olabilir, glvenilir bir kaynak olarak MEB'in bdyle bir uygulama
yapmasini isterim.” (Ogretmen-21).
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Tdm katimcailarin sanal tur konusunda 6gretmenlere hizmet ici egitim verilmesinin faydali olacagini ifade
ettikleri gorilmustir. Bu baglamda 6gretmenlerin hizmet ici egitim faaliyetine génilli olarak katilim saglamak
istedikleri gorulmustir. Bu durum 6gretmenlerin sanal tur konusunda ilave egitime ihtiya¢c duyduklarini
goOstermektedir. Katihmci 6gretmenlerin hizmet ici egitime katilim konusundaki istekliligi asagidaki ifadeden
acik bir sekilde anlasiimaktadir:

"Hizmet ici egitime katilmak isterdim, 6gretmenler olarak gelisime hazir olmamiz lazim. Bu konuda &zellikle
dogudaki 6gretmenlerin bilgiye a¢ ve istekli oldugunu dustiniiyorum. Batida genel olarak yaslari dogudakilere
gore blylk o6gretmenlerimiz oldugu igin bu yontemi kullanmakta guiclik cekebileceklerini distiniyorum.”
(Ogretmen-21).

Yukaridaki alintidan sanal turlara yonelik hizmet igi egitimin 6zellikle teknolojiye uzak égretmenler icin faydali
olabilecegi soylenebilir. Mifredat konularinin yogunlugunun c¢ok uzun siire sanal tura imkan vermedigi
katimcilar tarafindan belirtilmistir. Bu ylzden sanal tur uygulamalarinin derslerin belirli bir diliminde
kullanildigi vurgulanmistir. Gorlismeler neticesinde 6gretmenlerin sanal tur uygulamalarinin dersin basinda ilgi
cekmek, ders ortasinda énemli bilgileri vermek ve dersin sonunda degerlendirme yapmak amaciyla kullandiklari
gOrulmustir. Diger taraftan sanal turun kullanimina yonelik bir siire belirlemenin kolay olmadigi tespit
edilmistir. Ogrencilerin ilgisi, konu igerigi ve sinif atmosferi bu konuda belirleyici olabilmektedir. Bu durumda
bir ders saatinin tamaminin dahi sanal tura ayrildigi gorilebilmektedir. Bu durum 11 numarali katihmci
tarafindan asagidaki sekilde ifade edilmistir:

“Sinif atmosferine gore degisiyor. Grup eger ¢ok ilgiliyse konuyu i¢sellestirdiyse bir ders saati alabiliyor ¢tinkl
cok keyifli oluyor hatta 6grenciler evde devam etmek isteyip benden link isteyebiliyorlar. Sinif diizeni buna
musait degilse cok daha kisa surebiliyor. Dersin isleyisinde duruma goére basta, ortada veya sonda
kullaniyorum.” (Ogretmen 11).

Ogretmenlerin ders miifredatlarinin yogunlugundan dolayi cogunlukla sanal tur uygulamalarini dersin 10-15
dakikasinda kullandiklar goérilmektedir. Bu sure icerisinde teorik bilgileri sanal tur uygulamasi ile
destekledikleri anlasiimistir. Sanal tur uygulamasi 6gretmenler tarafindan genellikle tarih ve cografya
konularinda kullaniimaktadir.

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin sanal tur uygulamalari hakkindaki goruslerini ortaya ¢ikarma amacini tasiyan bu
arastirmada nitel arastirma yontemlerinden durum calismasi modeli kullanilmistir. Arastirmada Bursa ilinde
farkli okullarda hizmet veren 25 sosyal bilgiler 6gretmenden “Kisisel Bilgi Formu"” ve “Sanal Tura iligkin Mulakat
Formu” ile veriler toplanmis ve bu veriler dogrultusunda bulgular elde edilmistir.

Calismada sosyal bilgiler 6gretmenlerinin tamaminin sanal tura yonelik bakis acilarinin olumlu oldugu,
derslerinde kullandiklari ve sanal tur uygulamalarindan daha ¢ok yararlanmaya yonelik egilimleri oldugu tespit
edilmistir. Bu kapsamda ilgili literattr incelendiginde 6gretmenlerin sanal tura olumlu baktigi calismalarin
oldugu gorulmektedir (Caliskan vd. 2016; Karatas, Yimaz, Kapanoglu ve Mericelli, 2016). Bu acgidan
ogretmenlerin yaklagimlarinin dnceki ¢alismalar ile de uyum icinde oldugu gortimistir. Yildirm ve Tahiroglu
(2012) sosyal bilgiler dersinde sanal tur kullaniminin 6grencilerinin derse yonelik tutumlarinda olumlu yénde
katki sagladigini tespit etmistir. Bu calismada da 6gretmenlerin sanal tur uygulamalari ile 6grencilerin derse
yonelik ilgilerinin arttigi ve kalici 8grenmenin bu sekilde saglanabildigi ifade edilmistir. Koca ve Dasdemir (2018)
tarafindan yapilan ¢alismada sanal tur uygulamasinin 6grencilerin akademik basarilarina olumlu anlamda etki
ettigi tespit edilmistir. Mevcut arastirmada da Ogretmenler sanal tur uygulamalari sonucunda yaptiklari
degerlendirme siireclerinde diger yontemlere gore ¢ok basarili sonuclar aldiklarini ifade etmislerdir. Caliskan
ve arkadaslari (2016) tarafindan sanal miizelere yonelik 6gretmen adaylarinin goruslerinin inceledigi calismada,
Sanal tur uygulamasinin kalici 8grenmeye ciddi anlamda katki yapmis oldugunu tespit edilmistir. Zantua (2017)
tarafindan ise sosyal bilgiler dersinde sanal gerceklik uygulamalarinin 6grenmeye olumlu yénde katki sagladigi
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ve ekonomik ve pratik oldugu tespit edilmistir. Bu baglamda 6gretmenlerin sanal turun en biyiik faydasi olarak
gordukleri kalict 8§renmenin akademik basariya dogrudan etki ettigi ifade edilebilir.

Ogretmenler kalici 6grenmenin yani sira maliyet etkinligi bir gezi tiiri olarak sanal turun énemli bir fayda
sagladigini ifade etmislerdir. Burada gerek ders siresi gerekse ulasim maliyetleri acisindan etkin bir ¢c6zimden
bahsedilmektedir. Karatas ve arkadaslar (2016) tarafindan yapilan calismada da 6gretmenlerin sanal turu
zamandan ve mekandan bagimsiz mizeler olarak algiladigi ve gorilmektedir. Bu baglamda bu calismada
vurgulanan sanal turun daha az maliyetli bir etkinlik oldugu ile 6rtiismektedir. Sanal tur uygulamalari sayesinde
maddi durumlari elverisli olmayan 6grencilerin ilgili mekanlar hakkinda bilgi sahibi olabilecekleri gretmenleri
tarafindan ifade edilmistir. Ornegin Okolo ve digerleri (2011) tarih &gretiminde sanal mizelerin engelli
ogrencilerin 6grenmesine ¢ok faydali oldugunu tespit etmistir. Bu noktada 6gretmenlerin de ifade ettigi gibi
sanal turun maddi ve bedensel engellerin asilmasi agisindan olumlu bir ¢6ziim oldugu gorualmustar.

Ogretmenlerin sanal tur uygulamalarini kalici 6grenme ve maliyet acisindan cok faydali olarak bulduklari
gorulmustlr. Diger taraftan 6gretmenlerin internet baglanti sorunu, igerik eksikligi, donanim eksikligi ve sure
azhgi gibi sorunlara bagh olarak sanal turu kullanmakta guglik cektikleri tespit edilmistir. Ancak tim bu
glcluklere ragmen 6gretmenlerin sanal turu kullanmakta israr etmeleri sanal turun 6gretmenler tarafindan
faydasinin cok olmasi yéniindeki algilari ile agiklanabilir. Ogretmenlerin sanal tur kapsaminda genelde benzer
siteleri ve kisitl kaynaklari kullandiklari géralmektedir. Stoddard (2009) yapmis oldugu calismada sosyal bilgiler
ogretmenlerine sanal gezi uygulamalarina yonelik egitimler verilmesinin gerekli oldugunu ifade etmistir. Bu
calismada da 6gretmenlerin bu konuya degindigi gorilmektedir. Bu kapsamda 6gretmenlerin bilgisayar
bilgileri orta dizeyde de olsa sanal turu kullandiklari gorilmus, yine de 6gretmenlerin daha ileri seviye
uygulamalar ve yeniliklere uyum saglayabilmek icin hizmet ici egitim alinmasina yonelik gorusler bildirdikleri
goralmustar.

Bu calismada 6gretmenlerin sanal turun gelistirilmesine yonelik iceriklerin zenginlestirilmesi, cesitli teknolojiler
ile desteklenmesi ve kullanim kolayligi saglanmasi gibi goruslere sahip olduklari tespit edilmistir. Sanal tur ile
ilgili iceriklerin ve uygulamalarin bil hassa MEB tarafindan gelistiriimesine yénelik gorisler oldugu gértlmustar.
Boylece programlarda belirlenen kazanimlara yonelik uygulamalarin kullanilabilmesi saglanabilecektir. Sanal
tur uygulamasinin sosyal bilgiler ders kazanimlarindan Bilim, Teknoloji ve Toplum baslidi agisindan énemli
katkilar sagladigi degerlendirilmektedir. Ornegin telif ve patent haklar sakl Griinlerin yasal kullaniminin
savunulmasinin bir kazanim oldugu goérilmektedir. Bu kapsamda, sanal tur uygulamalari yazilimlarinin orijinal
bir sekilde kullanildiginin vurgulanmasinin bu kazanima destek verecedi degerlendiriimektedir. Diger taraftan
sanal ortamin kullaniimasinda givenlik kurallarina uyma kazaniminin ortaya kondugu 5. Sinif sosyal bilgiler
ogretim programinda gorilmektedir. Bu baglamda sanal tur uygulamasi kullanilirken guvenlik vurgusu
yapilmasinin ve sanal tur yazilimlarinda guvenli yazihmlardan istifade edilmesinin faydali olacadi
degerlendirilmektedir. Ayrica kiltiir ve miras kazanimlarindan ¢evremizde bulunan dogal varliklarin ve tarihi
mekanlarin ve eserlerin taninmasina yonelik kazanim agisindan sanal turun faydasi milakat formu uygulanan
katihmcilar tarafindan ozellikle vurgulanmistir. Ayrica tim siniflarda insanlar, yerler ve cevreler 6grenme alani
ile ilgili kazanimlar acisindan da dogal gtizelliklerin ve cografi yerlerin sanal tur ile tanitilmasinin faydali olacagi
degerlendirilmektedir. Calisma sonucunda 6gretmenlerin sanal tura yonelik gorusleri 1s1ginda, 6gretmenlere
MEB tarafindan sanal tura iliskin hizmet ici egitimin tahsis edilmesi, MEB tarafindan sanal tur iceriklerinin ders
programinda belirtilen kazanimlar ile uyumlu olarak hazirlanmasi, eksigi olan okullarda bilisim teknolojileri
siniflarinin tamamlanmasi ve sosyal bilgiler bransi gibi farkli branslarin hizmetine agilmasi ve okullarda internet
ag! altyapisinin sanal tur uygulamalarini destekleyecek sekilde gticlendirilmesi gibi hususlarinin uygulanmasi
Onerilmektedir.

Arastirmacilarin Beyani
Arastrmacilarin katk. orant beyant: Arastirmacilar calismaya esit oranda katki saglamiglardir.

Catisma beyanu: Catisma yoktur.
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